Taller de identidad de marca
Sobre el proceso de diseno

1. Lluvia de ideas

Recopilamos ideas e inspiraciones.

Por ejemplo: analizamos los sitios web de la
Competencia, redes sociales Y logotipos dentro de g
industria de la nutricicn Y la salud. Nos preguntamos:
<QUE nos gusta? cQue transmite confianza? CQUE se
siente demasiado usado o genérico?

2. Definir

Elegimos una direccion Y establecemos
Oobjetivos claros.

Por ejemplo: definimos los valores de I1a marca
(confiamza, Salud, claridad) y su estilo (amigable,
profesional, moderno). Aqui entran en juego los
moodboards: recopilamos imagenes, colores vy estilos
que reflejan la personalidad deseada de la marca.

3. Prototipar

Creamos los primeros bocetos de disefio.

Por ejemplo: esbozamos ideas de logotipo, probamos
paletas de color o disenamos una primera version del
sitio web. Nada es definitivo todavia: son versiones
preliminares para visualizar cOmo podria verse |a
marca.

4. Probar
Comprobamos como funcionan estas ideas.
Por ejemplo: mostramos los bocetos a cColegas, a un
Pequeno grupo de clientes o iNncluso a amistades.
NOsS preguntamos: ¢Este disefo se siente profesional?
{Transmite salud Y confianza?
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5. Lanzar
Finalizamos Y compartimos la marca.

Por ejemplo: publicamos el nuevo logotipo,
actualizamos los elementos Visuales en redes
Sociales y aplicamos el Nuevo estilo de disefio en
todos los puntos de contacto con el cliente.
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